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@ Geldspielgerat 

(g) Der Erftndung lag die Aufgabe zugrunde. eine neue 
Generation von Geldspielgeraten zu entwickein, m welchem 
die Anzeigeelemente fur Gewinn und Nichtgewinn nicht 
durch Umlaufkorper gebildet wird und dessen Frontschei- 
bengestattung einen universellen Einsatz fur unterschtedli- 
che Gcrate gestattet. 

Zur Losung dieser Aufgabe wird zumindest der Teil der 
Ffontplatte, welcher die Spielsynnboie enthalt, aus etner 
Flusslg-Kristalianzeige (LCD) gebildet. 

In den Unteranspruchen sind MaSnahmen zur vorteilhaften 
Wetterbildung und Verbesserungen angegeben. 
So kann z. B. auch vorgesehen sein. da& die gesamte 
Frontplatte als Flussig-Kristaflanzeige ausgebtldet ist, auf 
welcher Spielsymbole. Spiel- und Gewinnplan, Risikolei- 
ter(n), Munzspeicher oderTeiie hiervon darstellbar sind. 
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Bekannte GeldspielgerSte der gattungsgemaBen An 
bestehen aus einem Gehause, dessen Frontseite als ver- 
schiieBbare Tur ausgebildet isu An dieser ist ein Tasten- 5 
feld zur Bedienung des Geldspielgerates sowie eine be- 
druckte Glasscheibe vorgesehen, auf welcher Spielplan. 
RisikoIeiter<n), Anzeigeelemente fiir Guthabenzahler, 
Sonderspielezahler u-a. sichtbar dargestellt sind. Weiter- 
bin befinden sich an dieser Tur Geldeingabeschlitze zur to 
Geldeingabe, mittels welcher das Geldspielgerat in Be- 
trieb gesetzt wird. 

Des weiteren zeichnen sich die bekannten Geldspiel- 
gerate dadurch aus, daB hinter der fensterartigen Be- 
druckung dieser Fronischeibe Umlaufkorper angeord- 15 
net sind. die angctrieben durch Motoren und zufallsge- 
sieuerter Stillsetzung» Gewinn und Nichtgewinn einzei- 
ner Spiele anzeigen. Der innere Aufbau derartiger Ge- 
rate ist neben der Munz- (und Geldschein-) verarbei- 
tung im wesentlichen auf die Ansteuerung, den Antrteb 20 
und die gesteuerte Stillsetzung dieser Umlaufkorper 
ausgerichtet Hiermit ist ein erheblicher technischer und 
elektronischer Aufwand verbunden. In diesen Aufwand 
ist neben der o.g. Funktionen auch die Verwendung von 
einer Vtelzahl an Leuchtelementen zur Beleuchtung ein- 25 
zelner Spielfelder und zur Lichtwerbung eingeschlos- 
sen. 

Die Entwicklung neuer Geldspielgerate mit neuen 
Spielsystemen seute immer auch die Entwicklung einer 
neuen Frontscheibengestaltung voraus. Dies war schon 30 
dadurch bedingt, da jeweils neue Spielablaufe, neue 
Spielelemente wie Risikoleiter. Bonussptele, Sonder- 
spiele, Kronen-Spiele o. a^ die Plazierung von Zahlem 
und Anzeigen und neue Plazierungen der Umlaufkorper 
berucksichtigt werden muBten. 35 

Eine weitere Art von Geldspielgeraten sieht an der 
Frontseite die Anordnung eines Monitors (Bildrohre) 
vor (DE-OS 32 29 634 und DE-OS 32 35 01 1). Auf diesen 
Bildschirmen werden Spielsymbole der unterschiedlich- 
sten Art dargestelh. Eine ganzflachige Gestaltung der 40 
Frontseite als veranderliches Anzeigeelement sehen 
diese Losungen ebenfalls nicht vor. 

Ausgehend von diesem Stand der Technik lag der 
Erfindung die Aufgabe zugrunde. eine neue Generation 
von Geldspielgeraten der gattungsgemaBen Art zu eni- 45 
wickeln, m welchem die Anzeigeelemente fQr Gewinn 
und Nichtgewinn nicht durch Umlaufkorper gebildet 
wird und dessen Frontscheibengestaltung einen univer- 
sellen Einsatz fiir unterschiedliche Gerate gestattet. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 50 
kennzeichnenden Merkmale des Hauptanspruches in 
Verbmdung mit den Merkmalen des Oberbegriffs ge- 
lost. 

Hierzu wird zumindest der Tei! der Frontplatte, wel- 
cher die Spielsymbole enthalt, aus einer Flussig-Kristall- 55 
anzeige (LCD) gebildet, was dazu fuhrt, daB die aufwen- 
dige Ansteuerung der Umlaufkorper entfillt und durch 
den Wegfall der rotierenden Mechanikteile die Zuver- 
lassigkeit des gesamten Gerates erhoht wird Gleichzei- 
tig kann mit dem Wegfall von Motorantrieb und -an- eo 
steuerung der Energiebedarf des Geldspielgerates ge- 
senkt und somit seine okonomische Effektivitat erhoht 
werden. 

Durch die in den Unteranspruchen angegebenen 
MaBnahmen sind vorteilhafte Weiterbildungen und 65 
Verbesserungen mdglich. 

Somit kann vorgesehen sein, dafi die gesamte Front- 
platte als FlQssig Kristallanzeige ausgebildet ist, auf 



welcher Spielsymbole. Spiel- und Gewinnplan, Risiko* 
leitem, Munzspeicher, oder Teile hiervon darstellBar 
sind. 

Als vorteilhaft hat es sich crwiesen, daB als Bedienele- 
mente auf der Frontplatte drucksensitive Felder vorge- 
sehen sind. 

Eine weitere vorteilhafte Ausgestahung des Erfin- 
dungsgedankens besteht darin, daB die Flussig-Kristall- 
anzeige fur die Darstellung der unterschiedlichen Ele- 
mente verschiedenfarbig ausgebildet ist und daB zur 
Kontrasterhohung und fur Werbezwecke eine Hinter- 
leuchtung der die Flussig-Kristallanzeige tragenden 
Frontplatte vorgesehen ist. 

Die universelle Gestaltung der Frontplatte gestattet 
die Anordnung eines Umschalters, mittels welchem der 
Spieler die Auswahl unterschiedlicher Spielsysteme vor- 
nehmen kann. Dieser Umschalter kann einer der front- 
seitigen drucksensitiven FeWer sein. Somit sind in einem 
erfindungsgemaBen Geldspielgerat unterscheidliche 
Geldspielgerate der herkommlichen Art integrierbar. 
Diese Umschahmoglichkeit tragt zu einer weitern Spiel- 
anreizerhohung bei,da somit die Einionigkeit bei lange- 
rer Bespielung durch Umschaltung auf ein anderes 
Spielsystem umgangen werden kann. 

Mit der erfindungsgemaBen Gestaltung von Geld- 
spielgeraten entsteht eine vollig neue Generation derar- 
tiger Gerate. Die Bautiefe und somit der Platzbedarf 
und das Gewicht lassen sich wesentlich verringern. Der 
Energieverbrauch wird reduziert und die Zuverlassig- 
keit erhoht. Des weiteren ist der technisch technologi- 
sche Aufwand bei der Realisierung neuer Spielsysteme 
wesentlich geringer, als bei den herkommlichen Gerate- 
bauarten. Bei Beibehaltung eines einmal erstellten Ge- 
rateaufbaues lassen sich allein durch die Modifizierung 
der elektronischen Ansteuerung der Flussig-Kristallan- 
zeige unterschiedliche Gerate realisieren. 

Mit der Kombination von Flussig-Kristallanzeige und 
leistungsfahiger Steuerelektronik lassen sich neben den 
konventionellen Spielsystemen, die auf rotierenden 
Walzen oder Scheiben basieren, eine Vielzahl weiterer 
Spielsysteme realisieren. Somit stellen erfindungsgemSB 
gestaltete Geldspielgerate eine Synthese zwischen den 
konventionellen Geldspielgeraten mit Walzen oder 
Scheiben und den sogenannten Bildschirmspielgeraten 
dar. 

Weiterhin laBt sich mit einem erfindungsgemaB aus- 
gebildeten Geldspielgerat eine wesentlich bessere Dar- 
stellung von Teilen des Spielsystems erreichen, indem 
auf ein und derselben Flache einmal ein Teil des Spieles 
wahrend dessen Ablaufes vergroBert dargestellt wird 
und die restlichen Teile, die zur Zeit inaktiv sind, aus der 
Darstellung verschwinden. 

Es kann auch vorgesehen sein, daB die Spielanleitung 
oder eine Benutzerfuhrung nur nach Druck auf eines 
der frontseitig angeordneten drucksensitiven Felder 
darstellbar ist. 

Die Ausfiihrung der Erfindung soil an Hand eines 
Ausfuhrungsbeispiels naher erlautert werden. 

Die Figur zeigt eine perspektivische Darstellung ei- 
nes Geldspielgerates. 

An dem Gehause 1 ist wie bei den bekannten Geld- 
spielgeraten eine FronttOr vorgesehen, die eine GeW- 
eingabeeinheit 2, eine Munzwanne 3 zur Entnahme von 
Munzen. ein SchloB 4 und eine Frontplatte 5 aufweist. 

Diese Frontplatte 5 besteht aus einer ganzflachigen 
Flussig-Kristallanzeige (LCD-DisplayX auf welcher 
drucksensitive Felder 6 bis 1 1 vorgesehen sind. Mittels 
der drucksensitiven Felder 6 bis 10 konnen der Spielver- 
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lauf, das Spielsystem, Zoom-Effekte fur Teile der Spiel- 
fJache u.a. Funktionen gesteuert werden. Ober das 
drucksensitive Element 1 1 kann die Spielanleitung bzw. 
die Benutzerfiihrung auf dem LCD-Display ein- und 
ausgeblendet werden. Hiermit wird erreicht, daB im nor- 5 
malen Spielbetrieb die gesamte Frontplattenflache fur 
das Spielsystem zur Verfugung steht 

Ober eine Ausbildung als Farb- LCD-Display konnen 
vie! besser als bei.den bekannten Geldspielgeraten Wer- 
beeffekte und ein ansprechendes Design realisiert wer- to 
den. 

Die Umschaltmoglichkeit zwischen verschiedenen 
Spielsystemen gestattet es, daB auf ein und demselben 
Geldspielgerai Spielsysteme mil Walzen oder Scheiben 

^als Umlaufkorper, mil Wurfeln, mit Karten, mit Figuren 15 
o. realisierbar sind. Somit kann der Spieler selbst ent- 

^ scheiden, mit welchem Spielsystem er an diesem Gerat 
spielen will. 

Es bietet ihm auch die Moglichkeit, ohne Auszahlung 
seines Einsatzes oder Gewinns und ohne Platzwechsel 20 
auf Wunsch auf ein anderes Spielsystem zu wechseln. 

Patentanspruche 

1. Geidspielgerat mit auf der Frontseite angeordne- 25 
ten Tasten als Bedienelemente. einer zentralen 
Steuereinheit einer Geldeingabeeinheit und gege- 
benenfalls einer Geldausgabeeinheit sowie SpieN 
symbolen. dadurch gekennzeichnet, daB zumin- 
dest der Teil der Frontplaite (5^ welcher die Spiel- 30 
symbole enthalt, aus einer FIussig-Kristallanzeige 
(LCD)gebildei ist. 

2. Geidspielgerat nach Anspruch 1, dadurch ge- 
kennzeichnei, daB die gesamte Frontplatte (5) als 
Fliissig-Kristallanzeige ausgebildet ist, auf welcher 35 
Spielsymbole, Spiel- und Gewinnplan, Risikolei- 
ter(n), Munzspeichen oder Teile hiervon darstell- 
bar sind. 

3. Geidspielgerat nach Anspruch 1 und 2, dadurch 
gekennzeichnet, daB als Bedienelemente auf der 40 
Frontplatte (5) drucksensitive Felder (6 bis 1 1) vor- 
gesehen sind. 

4. Geidspielgerat nach Anspruch 1 bis 3, dadurch 

gekennzeichnet. 

daB die FIussig-Kristallanzeige fur die Darstellung 45 
der unterschiedlichen Elemente verschiedenfarbig 
ausgebildet ist und 

daB zur Kontrasterhohung und fiir Werbezwecke 
eine Hinterleuchtung der die FlDssig-lCnstallanzei- 
ge tragenden Frontplatte (5) vorgesehen isu 50 

5. Geidspielgerat nach Anspruch 1 bis 4, dadurch 
gekennzeichnet, daB durch Betatigung eines der 
frontseitig angeordneten drucksensitiven Elemente 
(6 bis 10). welches als Umschalter ausgebildet ist, an 
ein und demselben Geidspielgerat unterschiedliche 55 
Spielsysteme auswahibar sind. ' 

6. Geidspielgerat nach Anspruch I bis 5. dadurch 
gekennzeichnet, daB einzelne Teile des Spielsy- 
stems wahrend bestimmter Spielphasen durch Ver- 
anderung ihrer Darstellung hervorhebbar und an- eo 
dere inaktive Teile ausblendbar sind. 

7. Geidspielgerat nach Anspruch 6, dadurch ge- 
kennzeichnet. daB der Sptelplan bzw. die Benutzer- 
fuhrung nur bei Bedarf und auf Drucken des druck- 
sensitiven Elementes (1 1) einblendbar ist. 65 
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